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EQUIPEMENT HISTORIQUE

Lodie aime deux choses, le risque et le confort. Méme
si la tribu Orchon n’est qu 'un ramassis de bestiaux,
ils payent bien et leur fournir de la drogue n ’est
guéere compliqué. Enfin sauf lorsque le Conseil des
Anciens vous démasque ! Enfin pas vous, mais I'ex-
collegue Kron, éxilé depuis.

Lodie a eu chaud. Autant s’éloigner un peu, le temps
de cette mission par exemple. Emportons tout de
méme quelques cartouches de drogue, ¢ca peut
toujours se vendre...




