
CAPACITES

AGILITE PRESTANCE TREMPE

ll Camoufler …….. ll Impressionner …….. ll Motiver ……..
ll Esquiver   2 ll Influencer   1 ll Résister   1
ll Grimper …….. ll Séduire   2 ll Surmonter   1

FORCE RESISTANCE

ll Forcer …….. ll Contrôler ……..
ll Lancer …….. ll Endurer ……..
ll Porter   1 ll Régénérer ……..

HARGNE SENS

ll Agresser   2 ll Observer   2
ll Supporter   1 ll S’Orienter   2
ll Surprendre   1 ll Surveiller ……..

APTITUDES

ARTS MARTIAUX   3  Personnalités
ll  Arbalète de poing    3 ll ……………………………………. ……..
ll  Poignard courbé    3 ll ……………………………………. ……..
ll ……………………………………. …….. ll ……………………………………. ……..
ll ……………………………………. …….. ll ……………………………………. ……..

ll ……………………………………. ……..
COMMUNICATION   3
ll Baratin   1 SURVIE   3
ll Éloquence …….. Animaux
ll Empathie …….. ll  Mollusques/Crustacés   2
ll Marchandage   3 ll ……………………………………. ……..
ll Représentation …….. ll ……………………………………. ……..

ll ……………………………………. ……..
ERUDITION   2 Milieux
ll Avant …….. ll  Souterrain   3
ll Coutumes bâtisseurs ……..  ll  Montagne   1
ll Coutumes fouineurs …….. ll  Marais   1
ll Coutumes gardien du feu …….. ll ……………………………………. ……..
ll Coutumes marcheurs …….. ll ……………………………………. ……..
ll Coutumes nourrisseurs ……..
ll Coutumes prôneurs …….. TECHNIQUES ……..
ll Intendance …….. Matériaux
ll Légendes   2 ll ……………………………………. ……..
ll Lettres …….. ll ……………………………………. ……..
ll Régions   2 ll ……………………………………. ……..
ll Religion ……..

Énergies ……..
RELATIONS …….. ll  Lumière   1
Quartiers ll ……………………………………. ……..
ll   Tribu Sardh   3 ll ……………………………………. ……..
ll  Orchons   2 ll ……………………………………. ……..
ll ……………………………………. ……..
ll ……………………………………. …….. Antech   1

3

2

3

4

2

1

2

Lodie SANNOM
Sexe :  F    Age :  18    Rôle : Troqueuse                    Statut  ………….…………..
Description : ………………………………………………………………...……...…………………...….
…………………………………………………………………..……………………….……………………….….
……………………………………………………………………….……………………...……………………….

PORTRAIT

Points de Vie

Blessure  /  /  /  /  /

Intempéries  /  /  /  /  /

Malus d'état

� Domm : Def :

Coups spéciaux :

� Domm : Def :

Coups spéciaux :

� Domm : Def :

Coups spéciaux :

� Portée :  /  /

Domm : Coups spéciaux :

� Portée :  /  /

Domm : Coups spéciaux :

� Portée :  /  /

Domm : Rec :

� Portée :  /  /

Domm : Rec :

Pièce/Comp : Prot :

Enc : Malus :

Pièce/Comp : Prot :

Enc : Malus :

� Prot :

Enc : Malus :

Énergie

ÉTAT DE SANTÉ

ARMES ET PROTECTIONS

Bouclier

Armes de contact maîtrisées

Armes de lancer maîtrisées

Armes de tir maîtrisées

Armure
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…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

…………..…………………………..……………………………………………....

EQUIPEMENT  DE  SURVIE

FROID FAIM
l  ………………………………………………………………………….……………… l  ………………………………………………………………………….………………
Protection : ………………………….  Indice : ……………….….. Encombrement : ………………………….  Indice : …..…….…..

VENT/POUSSIERE SOIF
l  ………………………………………………………………………….……………… l  ………………………………………………………………………….………………
Protection : ………………………….…Indice : ……………….….. Encombrement : ………………………….  Indice : …..…….…..

OBSCURITE
l  ………………………………………………………………………….……………… l  ………………………………………………………………………….………………
Encombrement : ………………………….  Indice : …..…….….. Encombrement : ………………………….  Indice : …..…….…..
l  ………………………………………………………………………….……………… l  ………………………………………………………………………….………………
Encombrement : ………………………….  Indice : …..…….….. Encombrement : ………………………….  Indice : …..…….…..

Lodie aime deux choses, le risque et le confort. Même
si la tribu Orchon n’est qu ’un ramassis de bestiaux,
ils payent bien et leur fournir de la drogue n ’est
guère compliqué. Enfin sauf lorsque le Conseil des
Anciens vous démasque ! Enfin pas vous, mais l’ex-
collègue Kron, éxilé depuis.

Lodie a eu chaud. Autant s’éloigner un peu, le temps
de  cette mission par exemple. Emportons tout de
même quelques cartouches de drogue, ça peut
toujours se vendre…

EQUIPEMENT HISTORIQUE


