Nom du joueur :

Nom du Cosm Magique Social Spirituel | Techn.
Personnage originel

Age Points de choc KO Possibilités

Taille NIVEAU DE Légére Grave

Poids BLESSURE Mortelle Mort

Add Attribut  Score

Compétences
Réalité

Esprit

Attributs Act|0n§
approuvees

Dextérité Manceuvre

Force

Endurance

Perception Ruse

Raison Test

Charisme Sarcasme

Esprit Intimidation
Vitesses de Scores
mouvement limites

Course
Natation
Saut

Niveau Portée |[IXBIEGE

Equipement Score d'axiome C M L [RJERE
Armure

Armes Cartes d'événement

Table des Bonus

3 5 7 9 11 13 21 26 31 36 41 46
Résultat du dé 1 2 4 6 8 10 12 14 15 16 17 18 19 20 25 30 35 40 45 50 +5
Bonus -12-10 8 5 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 +1
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